ID4061, Delprov 3A - Reviderat Designkoncept: "Tidsresarens Miljoskattjakt”

Bakgrund: Upplysa om hur klimatférandringarna kan paverka var omgivning och vart liv
Syfte: Motivera anvandaren till klimatsmarta och hallbara vanor
Mal: Via AR-teknik och lokala landmarken skapa spannande och utbildande Cli-Fi berattelser

(P)eople: Ungdomar i aldrarna 10-12, som ar vana vid mobila applikationer

(A)ctivities: Att med hjalp av en karta hitta skatter som ar utplacerade vid milj6fokuserade, lokala
landmarken. Den tidsresande personen Nicklas har fastnat i tiden, och skatterna som anvandaren
hittar kommer kunna ge Nicklas tillbaka sina tidsresande krafter.

(C)ontexts: Utomhus i varierad miljo

(T)echnologies: Mobil AR-applikation

N ": A . N '
Y . & | l
- 'm |
MILIOSKATTIAKTEN E e 3 = M J"J -
FRAN FRAMTIDEN “ s
"

Jag ar i knipa,
snalla hjalp

mig!

Mitt namn &r Nicklas
och jag kan resa i
tiden. Problemet &r
att jag nu har
fastnat i tiden och
kommer behéva din
hjalp for att bli fri!

Ett textmeddelande dyker upp, dar den
tidsresande Nicklas, ber anvandaren om hjalp.

Nicklas berattar varfér miljoskatterna ar viktiga

for honom.

Anvandarens skattkarta visas, med tre skatter
utplacerade. Anvandaren touchar knappen "Till

Jag &r i knipa,
snélla hjalp

mig!

For att jag ska kunna
bérja resa i tiden
igen, sd behdver jag
din hjalp till att hitta
mina miljoskatter.
Skatterna ger mig
kraft nog for att
kunna resa i tiden.

Till Milj6skattvyn

Miljoskattvyn”.

Jag ar i knipa,
snélla hjalp

mig!

Du hittar
miljdskatterna pa din
karta.

a rikta
mot skatten - Lycka
tillt

| (Tl Kartvyn

Da visas AR-vyn, dar anvandaren kan forsoka
skanna efter skatter. Knappen "Till Kartvyn”
atergar till skattkartan.
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Anvandaren ar framme vid en skattplats. ...och tva olika videoklipp spelas upp. Det
Anvandaren riktar mobilen mot malet... vanstra klippet visar en negativ framtid (1),
och det hdgra klippet visar en positiv framtid
(2). Samtidigt dyker miljéskatten upp som ett
3D-objekt (3), och genom detta objekt sa spelas
ett rostmeddelande fran Nicklas upp (4). Nicklas
berattar vilka olika framtider han har sett, och
vad anvandaren kan gora for att undvika den
negativa framtiden (exempelvis, kéllsortera).

fortsatta
leta ‘
Miljoskatter?

Anvandaren far ett meddelande att denne har Anvandaren kan valja att fortsatta leta skatter,
funnit en miljoskatt. eller avsluta.

Landmarke 1: Sopstation Tillhorande 3D-objekt/Miljoskatt:
Klimathot: Koldioxidutslapp
Klimatlésning: Atervinning
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Landmarke 2: Byggnaden Ekoxens Tak Tillhérande 3D-objekt/Miljoskatt:

Klimathot: Overkonsumtion av el
Klimatlosning: Anvand Solenergi

- Landmirke 3: Overgangsstalle Tillhérande 3D-objekt/Miljoskatt:
Klimathot: Fossila branslen
Klimatlosning: Miljovanligt bransle




