SCENARIUSZ ZAJEC KLASY 1-3 EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

Autor: Dorota Dankowska
Klasa: 2
Temat: Bezpieczenstwo w Internecie — turniej zespotowy.
Edukacja:
e Informatyczna — Zasady bezpieczeristwa w sieci, DBI, programowanie robota Photon
wg. ustalonych kryteriéw.
e Spoteczna — komunikacja i praca w zespotach
e Polonistyczna- czytanie ze zrozumieniem
e Matematyczna — szacowanie odlegtosci, zaznaczanie wspotrzednych na sieci kwadratowe;j
e Informatyczna -
Czas trwania: 90 minut
Cele gtéwne:
Utrwalenie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.
Rozwijanie kompetencji miekkich: umiejetnosé pracy w zespole, zadaniowe podejscie do stawianych
problemdw, logiczne, algorytmiczne myslenie.
Kodowanie drogi robota od startu do celu.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia najwazniejsze zasady bezpieczerstwa w sieci;
e wypowiada sie na okreslony temat;
e koduje na macie kwadratowej;
e okresla wspotrzedne umieszczonego zadania;
o wykonuje zadania wedtug instrukcji;
e programuje robota wg. okreslonych warunkoéw.
e szacuje odlegtosci.
e redaguje i zapisuje zdania.
e wspodtpracuje w zespole
e czyta ze zrozumieniem zadania i poprawnie je rozwigzuje

Metody: poszukujace, podajgce, praktycznego dziatania

Formy: zbiorowa — z cata klasg, zespotowa, indywidualna

Pomoce dydaktyczne: mata kwadratowa do kodowania, robot Photon, tablet, tablica interaktywna,
karty z zadaniami, magnesy.

Przebieg aktywnosci uczniéw podczas zajec.
1. Rozmowa wprowadzajaca do tematu:
Dlaczego wprowadzono Dzien Bezpiecznego Internetu?
Jakie sg gtdéwne zasady korzystania z Internetu?
2. Zapoznanie z zadaniami:



Na kwadratowej macie do kodowania utozone zostaty karty z zadaniami (zatgcznik nr 1) i trzy
przeszkody.

Uczniowie pracujg w zespotach. Zespoty kolejno wybierajg dla siebie zadania z maty podajac
ich wspotrzedne, np. G-3.

KTO KOMU? - PLAN ZADAN DLA ZESPOLOW.

Zespot wykonujgcy zadanie oznacza je uméwionym przedmiotem, np. nakretka, gumka.
Na wykonanie zadania ma 3 minuty. Czas odmierzany jest za pomoca odlicznika z platformy:
https://www.classroomscreen.com/. Musi okresli¢ droge i zaprogramowaé Photona, ktory

ma omijac przeszkody i dojs¢ do celu, zatrzymac sie, zamrugac czerwonym Swiattem i wydac
dzwiek. Wéwczas zespdt moze otworzy¢ zadanie. Odczytuje je i wykonuje umieszczajac
w odpowiedniej rubryce na tablicy:

TAK NALEZY CZYNIC NIE — TO NIEBEZPIECZNE

Za prawidtowe wykonanie zadan mozna otrzymac 3 pkt.

1 pkt. — odnalezienie zadania na podstawie wspotrzednych

1pkt. — zaprogramowanie robota

1 pkt. — prawidtowe rozwigzanie zadania.

Wazna jest wspotpraca. Cztonkowie zespotu programuja robota, pilnujg czasu, wspierajg sie
przy wykonywaniu dziatania.

Praca z robotem Photon.

Uczniowie programujg robota wg. okreslonych kryteriéw. Rozwigzujg zdobyte zadania
i umieszczajg w odpowiedniej rubryce tabeli. Robot rozpoczyna prace z wyznaczonego
miejsca.

Odczytanie wynikow zadan z tabeli. Podsumowanie turnieju.

Ewaluacja zaje¢ — Quiz interaktywny ,Bezpieczenstwo w sieci” — praca zbiorowa.
https://learningapps.org/view6547510

Podsumowanie zaje¢:

Uczniowie okreslajg, ktéry element najbardziej lekcji im sie podobat i dlaczego.


https://www.classroomscreen.com/

Hasta do moich kont
komputerowych sg dtugie,
sktadajg sie z matych i duzych
liter, a takze cyfr i znakdw sg
skomplikowane, znane tylko
mnie.

Hasta do moich kont
komputerowych sg krotkie |
proste (np. takie same jak
login, data urodzenia).

Kiedy loguje sie w miejscu
publicznym , np. w szkole, to:
nigdy nie zwracam uwagi na
bezpieczne potgczenie i czy
nikt niepowotany nie patrzy na
klawiature.

Kiedy loguje sie w miejscu
publicznym , np. w szkole, to:
zawsze zwracam uwage na
bezpieczne potgczenie i czy
nikt niepowotany nie patrzy na
klawiature.

Kiedy loguje sie w miejscu
publicznym , np. w szkole, to
zawsze pamietam aby sie
wylogowac.

Kiedy loguje sie w miejscu
publicznym , np. w szkole, to
moge nie wylogowac sie ze
swojego konta.

Podaje swoje prawdziwe dane
wyczerpujgco zawsze, gdy
strona sie o to pyta (np. biorgc
udziat w konkursach,
badaniach czy quizach).

Podaje swoje prawdziwe dane
wyczerpujgco, tylko gdy jest to
konieczne (np. zakupy).




Gdy ktos przesyta mi e-mail,
link czy zatgcznik, otwieram
go: tylko wtedy, gdy przesyta
go znajomy i wyglada
wiarygodnie.

Gdy ktos przesyta mi e-mail,
link czy zatgcznik, otwieram
go: zawsze i od kazdego.
Lubie nieznane przesyiki z
niespodzianka.

Publikuje swoje materiaty
(np. teksty, zdjecia i filmy) w
Internecie: wszystkie, ktore
zrobie, niech inni tez
zobacza.

Publikuje swoje materiaty (np.
teksty, zdjecia i filmy) w
Internecie: wybieram te, ktore
pozytywnie mnie pokazujg, ale
przedtem analizuje
potencjalne konsekwencje ich
publikacji. Mam swiadomos¢,
ze kazdy bedzie mogt je
zobaczyc.




