SCENARIUSZ ZAJEC KLASY 1-3 EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

Autor: Dorota Dankowska
Klasa: 2
Temat: Poznajemy zabytki naszego miasta
Proponowany scenariusz dotyczy miasta Stupsk. Mozna go modyfikowac w do swoich potrzeb.
Edukacja:
e Spoteczna — Moja miejscowos$é — zabytki.
e Polonistyczna — Czytanie ze zrozumieniem tekstéw informacyjnych. Pisownia nazw zabytkéw
wielka litera.
e Matematyczna — Szacowanie odlegtosci.
e Informatyczna — Programowanie robota Photon wg. ustalonych kryteridw.
Czas trwania: 45 minut
Cele gtéwne:
Zapoznanie z wazniejszymi zabytkami miasta.
Rozwijanie kompetencji miekkich: umiejetnosé pracy w zespole, zadaniowe podejscie do stawianych
problemédw, logiczne, algorytmiczne myslenie.
Rozbudzanie ciekawosci poznawczej.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wskazuje miasto na mapie Polski, okresla region i wojewddztwo w jakim lezy
e uktada herb miasta z puzzli
e uwaznie oglagda prezentacje multimedialng;
e wypowiada sie na okreslony temat.
e czyta ze zrozumieniem teksty informacyjne
e wyszukuje nazwy zabytkow w wykreslance wyrazowej;
e zapisuje nazwy zabytkéw wielka literg
o wykonuje zadania wedtug instrukcji;
e programuje robota wg. okreslonych warunkoéw.
e szacuje odlegtosci;
e redaguje i zapisuje zdania.
e wspotpracuje w zespole

Metody: poszukujgce, podajgce, praktycznego dziatania

Formy: zbiorowa — z cata klasg, zespotowa, indywidualna

Pomoce dydaktyczne: ilustracje zabytkéw, opisy obiektéw, robot Photon, tablet, tablica
interaktywna, prezentacja multimedialna/film, puzzle interaktywne, mapa Polski, magnesy,
wykreslanka interaktywna.

Przebieg aktywnosci uczniéw podczas zajec.
1. Rozmowa wprowadzajaca do tematu:
Praca z mapg — wskazywanie miejscowosci, okreslanie potozenia: regionu, wojewddztwa.
Zapis tematu do zeszytu: Zabytki mojego miasta.



Uktadanie herbu miasta z puzzli, np.:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=00cebda68744

(puzzle mogg by¢ wyciete z papieru)

Ogladanie krotkiej prezentacji multimedialnej / filmu :
https://youtu.be/MixTBDr4kjo

Wykreslanka — uczniowie wyszukujg nazw zabytkéw Stupska:
https://learningapps.org/view6581754

Zapoznanie z zadaniem

Na podtodze roztozone sg rézne ilustracje zabytkdw miasta. Zespoty losujg karty z opisem
zabytkéw. Zadaniem kazdego zespotu jest odnalezé okreslony zabytek i zaprogramowad
Photona, aby do niego doszedt.

Praca z robotem Photon.

Uczniowie pracujg w dwuosobowych zespotach. Kazdy zespdt programuje wiasnego robota.
Zespoty programujg robota wg. okreslonych kryteridw: wyznaczyé trase, kiedy sie rbot
zatrzyma sie, mruga Swiattami i wydaje dZzwiek — oklaski.

Odszukane ilustracje z zabytkami przyczepiane sg do tablicy magnetycznej w celu weryfikacji.

Praca przy stolikach. Uzupetnianie zadnia nazwami zabytkow.
W StUPSKU MOZNA ZODACZYC: ..oveeeeeeceeee ettt ettt e r e r ettt st s

Podsumowanie zaje¢:
Uczniowie okreslaja, ktéry element lekcji sprawit im najwiecej trudnosci i dlaczego?


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=00cebda68744
https://youtu.be/MjxTBDr4kjo
https://learningapps.org/view6581754

