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Objetivos: 

 Implementar as ferramentas digitais  em 

contexto de salas de aula. 

 Desenvolver a autoaprendizagem a partir 
de trabalhos de pesquisa e tarefas de 

consolidação das aprendizagens 

 Atender ao ritmo de aprendizagem dos 

alunos. 

 Proporcionar aos alunos recursos 

facilitadores da aquisição de novos 

conhecimentos. 

 Desenvolver nos alunos o gosto pela 

aprendizagem contínua, através da 

diversificação de recursos modernos e 

apelativos. 
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 As ferramentas digitais incentivam o gosto ela 
aprendizagem contínua! 
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https://docs.google.com/document/d/1LTeK65ZLv4G1IsiS2UW
QiP6IBEvJCKKq3553Rks7LUU/edit 

(23-06-2021) 

https://docs.google.com/document/d/1LTeK65ZLv4G1IsiS2UWQiP6IBEvJCKKq3553Rks7LUU/edit
https://docs.google.com/document/d/1LTeK65ZLv4G1IsiS2UWQiP6IBEvJCKKq3553Rks7LUU/edit


 Os alunos acederam ao Padlet 

“Contributo dos cientistas para o 

desenvolvimento da 

Microbiologia” para dar início ao 

estudo da  

 Unidade 16 : Microrganismos 

https://padlet.com/mfcmik/vtfnvldi8uus9wpt 
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Atividade no Mentimeter 
6 



Na Classroom 



Trabalho Autónomo nº1 
 Padlet : - Contributo dos cientistas para o desenvolvimento da Microbiologia 

 https://padlet.com/mfcmik/vtfnvldi8uus9wpt 
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Padlet nº2 – Evolução da Microbiologia 

https://padlet.com/mfcmik/csm3cyrzud8k3802 
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 Com base no Guião do Trabalho 

Autónomo nº2 os alunos deram 
continuam as suas pesquisas de 

acordo com a sequência definida 

no Guião, cada qual ao seu ritmo. 

Trabalho Autónomo nº2  



Trabalho Autónomo nº3 

(5-07-2021) 

https://docs.google.com/document/d/1BUeCAM5V0JzLJAVacbszEZmkRdAIdUA232tNh
QSqMq0/edit 

https://docs.google.com/document/d/1BUeCAM5V0JzLJAVacbszEZmkRdAIdUA232tNhQSqMq0/edit
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Kahoot 1 – Unidade 16: -Micróbios 

https://create.kahoot.it/details/34ed4c13-80d4-4568-bf39-e5f7cf592910 
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Kahoot 2 –  Unidade 17   

                    Agressões do meio contra microrganismos 

https://create.kahoot.it/details/e7d72451-786d-
4aa3-827c-a63d0b25ace8 
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1. Formação 

dos grupos 

de trabalho 

 

 

2. Formação 

das reuniões 

de Trabalho 

em Zoom 

 

1. Uma reunião 

por cada 

grupo 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trabalho de Grupo – A importância da Vacinação 

https://pt.rakko.tools/tools/59/ 
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https://pt.rakko.tools/tools/59/


â çã

 Objetivos: 

 Elaboração de um cartaz  que se 

reporte à importância da vacinação. 

 Desenvolver a partilha de ideias  em 

pequeno grupo. 

 Explorar o programa CANVA: 

1. – Selecionar um dos modelos alusivos 

ao tema “Saúde”. 

2. – Referir:  

a) - o que é a vacinação 

b) - incentivo ao cumprimento do 

Programa Nacional de Vacinação 

3.  – pesquisar exemplos   de cartazes no 
Google imagens; 

4. – consultar o manual. 

 

 

 https://www.canva.com/design/DAEjQ1ap-uo/rMstCg7tX2XuTpqYit9e4w/edit 

(7-07-2021) 
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Cartaz “A importância da vacinação” 

6º7 – (7-07-2021) 



  - 

çã  

 

(15-06-2021) 

 https://create.kahoot.it/details/42c1bceb-3c34-4c29-872d-753bd37bcae8  

https://create.kahoot.it/details/7c880547-4c9e-4e44-a976-3f059ab4a20d 
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  - 

 

 

https://padlet.com/joanahenriques97/gpo1ub00h7ygm6x2 

(17-06-2021) 
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  - 

â  

 

(22-06-2021) 

https://padlet.com/joanahenriques97/wdou4xihthne10xb 
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çã

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf1SnLhMUsblLThkXWz_pVneM7VMCBmqgB47OPFozkQY2wpXQ/viewform 
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Resultados e efeitos observados resultantes da 

implementação de atividades com recurso a ferramentas 

digitais em contexto sala de aula: 

 

 Metodologias usadas na sala de aula: 

 Ao longo das aulas foram criadas situações 
de utilização contextualizada de 
ferramentas digitais e 
apresentadas metodologias de aprendizagem 
dinâmicas e modelos de aprendizagem 
híbridos, nomeadamente o da sala de aula 
invertida. 

 As professoras anteciparam os conteúdos aos 
alunos com a partilha de documentos, vídeos, 
artigos, guiões dos conteúdos.  

 Os alunos preparam-se antecipadamente 
através da pesquisa, reflexões, interpretações, 
resolução dos questionários elaborados nos 
próprios guiões, nos Kahoot , em Fichas nos 
formatos Google Forms e Google Docs.   
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Reflexão conclusiva  

1. - Com a  utilização destes recursos digitais colocaram os alunos no centro da 
aprendizagem, assumindo um papel ativo na construção do conhecimento.  

2. -Verificou-se o estímulo da criatividade e a capacidade de reflexão crítica dos alunos, 
abrindo novos horizontes, envolvido numa aprendizagem rica e dinâmica.  

3. -As ferramentas digitais tornaram o processo de aprendizagem interativo, dinâmico e 
atraente. 

4. - Despertou a curiosidade, motivação e interesse nos alunos por explorar novos temas e 
aprofundar conceitos (vídeos, animações, murais etc..). 

5. - Promoveu uma educação personalizada (diferenciação pedagógica), pois existiu 
respeito pelos ritmos e níveis de aprendizagens de cada aluno, uma vez que cada um, 
ao seu ritmo, pode consultar novamente os materiais, voltar a repetir a visualização de 
vídeos quantas vezes fossem necessárias. 

6. - Desenvolveu a autonomia baseado num trabalho de descoberta, experimentação e 
tentativa- erro. 

7. - O papel do professor passou a centrar-se na orientação da ação do aluno, 
assegurando feedback instantâneo e promovendo a autorregulação das suas práticas 
pedagógicas para orientar o processo de aprendizagem. 
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